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魔女的決心

一分鐘讀故事



	設計重點：家長或教師，在短時間內，即可知道整個故事的內容，以便進行閱讀引導。


魔女變成的長椅子，成為公園裡的一部份，但因為附近多了一張新椅子，漸漸沒人想坐在這裡。一天天過去，日子久得連椅子都忘記自己曾經是魔女這件事。直到有一天…..

一個寂寞的小女孩小萌，因為媽媽住院，她坐在長椅子上等坐公車回家的爸爸。小女孩有天真的性情，把椅子當成媽媽似的，絮絮叨叨的說個不停。長椅子漸漸有了期待，希望常常看到小女孩。

有一天，工人來到長椅子旁邊，看到舊舊的椅子，決定第二天把這張椅子換掉。這個消息讓椅子十分震驚，決心變回魔女。當椅子真的變回了魔女，她開心的在公園玩耍，又回到自己的家休息。看到熟悉的擺設、老舊的飛天掃把，魔女好開心。

到了傍晚，魔女想到平時跟小萌的約會，擔心小萌看不到椅子會難過。但是，她更擔心自己回去之後，會被工人搬走丟棄。後來，魔女還是回到公園，她變成一張新椅子。

題目「魔女的決心」就已經表現整個故事的重點，老舊的長椅子，不再有利用價值。但是，熱情的小女孩喚起了魔女的活力，讓原本毫無生氣的她，還能變回魔女的樣子。魔女與小女孩之間，相互信任、彼此依賴的情感，讓魔女無法割捨，魔女展露的「決心」，使得事情能兩全其美。

故事中有部分的文字用括弧括起來，代表魔女的心理活動與沒有說出來的話。這部分跟主要的事件穿插在一起，讓閱讀充滿了臨場感。故事的最後，魔女的掃把成為小萌所有，暗示兩人之間，將有切不斷的關連，讓整個故事充滿了溫馨。

動動腦找答案



	設計重點：將本書分成三段閱讀，每個問題都可以在閱讀之後，找到答案。便於家長或老師，檢視學生閱讀的理解程度。



（閱讀1～29頁）
一、公園樟樹下的長椅子，是什麼變成的？
二、這張長椅子，為什麼沒人想去坐？
三、椅子常產生怎樣的疑問？

四、小女孩小萌，坐在長椅子上等誰？她等了多久？
五、椅子讓女孩有怎樣的感覺？
六、第二天，小萌什麼時候又來到公園時，跟長椅子說些什麼？

（閱讀30～61頁）

七、小萌在等爸爸時，畫了什麼？
八、小萌的媽媽發生什麼事情？現在在哪裡？
九、長椅子期待小萌來嗎？為什麼？
十、變天那一天，風沙中的兩個黑影，是來做什麼的？
十一、 椅子為什麼能想起一切？
十二、椅子有怎樣的決心？它成功了嗎？
十三、變回魔女的椅子，在公園做了哪些事？

（閱讀62～93頁）
十四、魔女的家，變成什麼樣子？
十五、魔女被什麼東西絆倒？
十六、魔女看到自己的床，有怎樣的反應？
十七、傍晚時，魔女為什麼想回到公園？
十八、魔女用怎樣的方式，回到公園？
十九、魔女把自己變成了什麼？
二十、魔女的掃把，後來怎麼了？
二十一、變成新椅子這一天，小萌跟椅子說了些什麼？

語文活動一～五


	設計重點：偏重語文應用、智能的學習，適合小學第一階段的學生，每個活動有一個學習重點。


1～29頁

語文活動一：重點：部首與字詞的練習。

· 讀一讀句子，找出句子中，跟藍字同部首的字，並
圈起來。

1.椅子的心情，一下子變得溫暖又喜悅，一下子變得冷
淡又寂寞


2.這張長椅子是由魔女變成的，知道這件事的，只有樟樹和椅子自己。


3.椅子睜開眼睛，立刻看見一個小女孩。


4.椅子接住這個小女孩，還輕輕的搖晃了一下。


5.哦，是嗎？真的是這樣嗎？你媽媽也會這麼做嗎？


6.椅子迷迷糊糊的聽著，小女孩在附近唱：「還沒來啊？還沒還啊？」


7.她的爸爸什麼時候才會回來？她的媽媽在做什麼？


8.小萌快步跑來，坐在椅子上慢慢畫圖，椅子忍耐著不亂動。


9.椅子驚訝的說：「我記得了，我以前是個魔女！」


10.魔法掃帚趕緊打起精神，繼續往公園裡飛。


語文活動二：重點：相似句型的辨識。

· 把形式相同的詞語連起來。

熱烘烘        ˙              ˙鑽來鑽去

用力的        ˙              ˙冷言冷語
轉來轉去      ˙              ˙暖洋洋

昏天暗地      ˙              ˙舒服的

手舞足蹈      ˙              ˙打開便當

迷迷糊糊      ˙              ˙耳聰目明

穿過森林      ˙              ˙一把普通的掃帚
睜開眼睛      ˙              ˙聽到一段對話

一個小男孩    ˙              ˙一張舊椅子

出現兩個黑影  ˙              ˙陽光的味道

蓬鬆的頭髮    ˙              ˙渡過小河

一股熟悉的味道˙              ˙孤孤單單

語文活動三：重點:句式整理。

★從故事中，找出合乎下面要求的句子。

	描述景色的句子
	

	表達疑問的句子
	

	表現關懷心情的句子
	

	表現期待心情的句子
	

	表現喜悅心情的句子
	

	假設推想的句子
	

	描述過去回憶的句子
	


 語文活動四：重點:整理故事角色、找出角色特色。

· 寫出故事中出現的所有角色。
	長椅子（魔女）、小女孩、
爸爸、掃帚、
工人、小男孩




· 想一想，從故事中，可以找到下面這些角色的哪些相關特色呢？圈一圈。



小女孩

	個子
	比椅子高   比椅子矮

	頭髮
	又直又長   蓬鬆

	興趣
	喜歡唱歌  喜歡畫圖  喜歡打球

	性情
	膽小  友善  堅強  暴躁 
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	形式
	老舊  嶄新 有破損

	地點
	池塘邊  樟樹下  草地上

	喜好
	喜歡朋友  喜歡孤獨  喜歡魔法

	性情
	缺乏耐心  溫和友善  嘮叨囉唆 


語文活動五：重點：閱讀線索
★讀過故事之後，你會怎樣描寫小萌跟媽媽之間的感情？

	媽媽因為生病住在醫院裡，她跟小萌感情很好。小萌很擔心媽媽的病，打算畫圖給媽媽。媽媽終於要出院了，小萌終於放下了心。


· 在你認識的人中，有哪些人像是故事中的「魔女」，為什麼？
	我覺得（我的媽媽）像是這位魔女。

她總是無私的為兒女奉獻，永遠關心兒女們的需要，只希望跟兒女有更多的相處時間。為了子女，媽媽似乎願意做任何的犧牲。


· 這個故事的結局你滿不滿意，為什麼？也可以寫出你更喜歡的結局。
	



統整活動：


	設計重點：

讀過書之後可以做的「活動」，不需要學習單，讓閱讀更有用、更有趣，適合在班級或小團體進行。



活動一：探病問候卡（語文、社會、藝術與人文）

方法：

1. 先說一說小萌媽媽住院時，心情怎麼樣？或者說出與住院有關的經驗。

2. 假裝自己要跟小萌一起去探病，問候卡上該寫些什麼？

3. 寫出卡片的內容，接著設計卡片的花樣，並展示出來。

活動二：小小劇場（語文、表演藝術）

方法：

1. 選一段故事情節，先把故事的大意說一遍。

2. 找出這段情節中的角色，分派角色及旁白負責的人，也可以自由增加角色。

3. 分組演出魔女的故事。

活動三：神奇椅子（語文、藝術與人文）

方法：

1. 準備不要的紙盒、色紙、黏膠、剪刀等工具，做出心目中最漂亮的椅子。完成的作品，可以是平面的，也可以是立體的。

2. 上臺一邊展示自己的作品，一邊說一說，假如要拍賣這張椅子，可以怎樣宣傳。

活動四：故事改寫（語文）

方法：

1. 三到四個同學一組，發揮想像力，想一想，除了變成新椅子，魔女還可以變成什麼？為什麼？

2. 上台說一說討論的結果，把每組的內容寫在黑板上。

3. 用投票的方式，選出魔女可以變身的最佳選項。

活動五：孤獨體驗（綜合）
方法：
1.體驗者用絲巾蒙住眼睛，主持人先牽著他轉兩圈。
2.大家都不要發出聲音，不要給予提示，讓體驗者自行在黑暗中摸索，設法走到一個固定的位置。

3.揭開體驗者的絲巾，請他說一說當時的感受，理解魔女為什麼討厭孤孤單單。
4.將全班分成幾組，討論下面的子題，怎樣可以趕走孤獨，讓自己有更多的朋友。
（1）什麼時候，我會覺得孤單？
（2）當我想加入別人時，我可以怎樣開口？
（3）怎樣的態度、心情，可以讓我交到更多的朋友？

（4）怎樣察覺周圍的朋友陷入孤單，需要幫助？
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