[bookmark: _Hlk207871967]閱讀活動設計：鄒敦怜[image: sub_logo]
貓咪鎮的書店
晚霞圖書館之謎
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故事簡介
《貓咪鎮的書店：晚霞圖書館之謎》是「貓咪鎮」系列的另一則溫暖故事。這一次，故事的舞臺來到由貓咪克拉拉經營的小書店。她懷抱夢想，希望書店能成為孩子們喜歡的地方，但剛開幕時，來店裡的客人並不多。克拉拉有些失落，卻沒有放棄，直到聽見孩子們談起一個神祕的地方——「晚霞圖書館」。
這座圖書館白天看起來只是一幢普通的老建築，夜晚卻會發光，彷彿在晚霞的照耀下展開魔法。孩子們帶著克拉拉進入圖書館，裡面有琳瑯滿目的主題空間：有恐龍專區、可以畫畫的塗鴉牆，還有專門說故事的紙芝居劇場。每個角落都充滿驚喜，讓克拉拉大開眼界。最奇妙的是一座旋轉木馬，靈感來自童話故事，它提醒克拉拉，書本的祕密就在於能把人帶往不同的世界。
受到晚霞圖書館的啟發，克拉拉決定改造自己的書店。她重新規劃書架，設計主題分類，增添溫暖的氛圍，讓孩子們能在書店裡找到屬於自己的小天地。書店也因此有了新名字——「好朋友書店」。在這裡，書不只是知識的載體，更像是陪伴成長的朋友。
故事的最後，郵局寄出一封封孩子們的信件和明信片，給不同的作者，他們寫下自己讀過的書與心得，郵局局長邊分信邊微笑，他很想知道，孩子們在哪裡買到書，並且開始愛上閱讀?
《貓咪鎮的書店：晚霞圖書館之謎》不僅講述了一家書店的轉變，也告訴我們：閱讀能帶來想像、陪伴與力量。讀完故事之後，你或許也會想一想——如果你能設計一間屬於自己的書店，它會是什麼模樣呢？
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閱讀動動腦—文本討論
1、 內容理解題
1. 克拉拉為什麼想開書店？
2. 書店開幕後，為什麼生意不太好？
3. 孩子們說「晚霞圖書館」在哪裡？它白天和晚上的樣子有什麼不同？
4. 哪些孩子帶著克拉拉參觀圖書館？他們各自最喜歡的「主題區」是什麼？
5. 圖書館裡的旋轉木馬有什麼特別之處？它和哪本童話書有關？
6. 克拉拉在旋轉木馬上想起了什麼？
7. 書店重新開幕時，克拉拉做了哪些改變？
8. 書店改名後的新名字是什麼？代表什麼意義？
9. 為什麼郵局局長霍華德會微笑著整理、分送信件？
10. 書信的內容透露了孩子們讀了什麼書？他們的感想是什麼？

2、 情感與價值思考題
1. 為什麼孩子們會對晚霞圖書館充滿嚮往？
2. 書中強調「書本像朋友」，你覺得這句話有什麼含意？
3. 書店裡重新設計的「主題分類」有什麼特別？它和一般書店的差別在哪裡？
4. 克拉拉在故事裡有什麼改變？這種改變對她的夢想有什麼幫助？
5.  為什麼書信和明信片會讓人感到幸福？

3、 想像與延伸題
1. 假如你能走進晚霞圖書館，你最想去哪一個主題區？為什麼？
2. 如果你能設計書店的主題分類，你會怎麼規劃？
3. 書中有「旋轉木馬」連結到童話故事，如果換成你喜歡的故事，它會變成什麼？
4. 如果要幫克拉拉的新書店設計一句廣告詞，你會怎麼寫？
5. 書名是《晚霞圖書館之謎》，如果要替它取另一個名字，你會怎麼命名？




閱讀動動腦—延伸生活經驗（素養題） 
1、 圖書館大搜密
故事裡，孩子們帶著克拉拉走進「晚霞圖書館」，那是一個充滿魔法與驚奇的地方。現實生活中，圖書館不只是借書的地方，它也隨著時代不斷改變，承擔著教育、文化與社區交流的重要角色。
最早的圖書館可以追溯到古代文明，例如古巴比倫的泥板庫、亞歷山大圖書館等，都是保存知識的寶庫。後來在世界各地，許多城市建造了具有特色的圖書館，例如：設計新穎的「西雅圖中央圖書館」、有透明外牆的「比利時根特圖書館」、以及臺灣的「北投圖書館」綠建築、或「高雄市立圖書總館」，不只藏書豐富，還提供展覽、表演、親子活動的多功能空間。
請你動手查一查：
1. 世界上有哪些著名的圖書館？它們在哪個國家？有什麼特別的設計？
2. 臺灣有哪些有特色的圖書館？它們在地區文化或建築設計上有什麼亮點？
3. 除了借書，圖書館還能提供哪些服務？（例如：親子共讀、數位資源、展覽活動）
最後，請你選出一座你最想去參觀的圖書館，寫下它的名字、地點、特色，以及你想去的原因。
二、特色書店大搜奇
故事裡，克拉拉因為孩子們的建議，把書店改造成更有吸引力的空間，讓大家覺得書店不只是賣書的地方，而是能感受到快樂與驚喜的好去處。現實生活中，世界上有許多獨具特色的書店，不僅吸引讀者，更成為旅遊的名勝。利如：
· 葡萄牙波多的萊羅書店（Livraria Lello）：有華麗的紅色旋轉樓梯，像是走進魔法世界。
· 阿根廷布宜諾斯艾利斯的雅典人書店（El Ateneo Grand Splendid）：由舊劇院改建，天花板的壁畫和舞台空間保留下來，讀書像在劇院裡。
· 台灣高雄駁二的「三餘書店」：不只是書店，還結合展覽、講座和地方文化活動，成為社區的文化據點。
請你動手搜尋：
1. 找一間世界上最有特色的書店，介紹它在哪裡，有什麼特別的設計或理念。
2. 再找一間臺灣你覺得有特色的書店，看看它為什麼受到讀者喜愛。
3. 想一想：如果你也要經營一間小小書店，你會怎麼設計？（地點、空間布置、書籍主題、特別活動……）
最後，把你的構想寫下來，或畫一張「我的理想書店」設計圖，為它取一個吸引人的名字。
三、書和明信片的力量
在故事裡，孩子們透過信件和明信片，寫給作家們。文字雖然短短幾行，卻承載著真誠的心意。在現實生活中，信件與明信片也有特別的力量。過去的人會用書信傳達友情、愛情、親情，或記錄時代的重要事件。許多名人的信件甚至被保存下來，成為珍貴的歷史與心靈遺產。
例如：
· 居里夫人寫給丈夫皮耶的信，展現了夫妻間互相扶持的深厚感情。
· 林肯總統寫給一位殉職士兵母親的信，字字充滿安慰與尊敬。
· 作家琦君（潘希珍）的信，展現了她溫柔敦厚的個性和對朋友的真摯。
· 兩位文壇巨擘---鍾理和與鍾肇政通過書信，彼此扶持與切磋文學創作，作品展現了戰後台灣文學家相知相惜與堅毅信念。
請你動手搜尋：
1. 找一封「名人寫過的信」，可以是科學家、作家、藝術家或政治人物。
2. 簡單介紹這封信的背景（誰寫給誰？在什麼情況下寫的？）。
3. 分享你覺得最打動人的一句話，並說說為什麼這封信讓你印象深刻。
最後，請你也動手寫一張小小的明信片，寄給「最想感謝的人」，用幾句話表達心意。
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活動一：封面猜一猜
閱讀之前，請先仔細看看封面，猜一猜這本書的內容。
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(1) 看書名《貓咪鎮的書店：晚霞圖書館之謎》，你會聯想到什麼？你覺得故事中的「謎」會跟哪些人、哪些地方有關？
(2) 封面上有幾本大書，角色們站在書上，手裡也拿著書。這些細節告訴你什麼？你覺得故事會和「書」產生哪些有趣的連結？
(3) 找一找封面上的角色，有誰呢？先猜一猜這些角色在故事裡可能有什麼關係？讀完故事後，再來說說是故事中的哪一段。
 (4) 讀一讀封底的介紹文字，找一找裡面藏了哪些「故事線索」：
• 哪些文字暗示了「主要人物」？
• 哪些文字指出了「重要地點」？
• 哪些文字告訴你「想做的事／目標」？
• 哪些文字留下了「謎團或問題」？
• 有沒有任何字句暗示「結果或改變」？
把這些線索先記下來，等讀完故事後，再回頭檢查，看看你的猜想和實際的故事是否一致。


活動二：尋找「書的祕密」
在故事裡，克拉拉坐上旋轉木馬時，突然想起了「書的祕密」。這個祕密讓她重新找到經營書店的勇氣。其實，每個人心中都有屬於自己的「書的祕密」。
1. 拿一張小卡片或名片紙，設計成「書的祕密」小卡。
2. 在卡片正面，畫上一個代表「書」的圖案，可以是一本打開的書、一棵書長成的大樹、或一個你喜歡的符號。
3. 在卡片背面，你覺得書能帶給人的最大禮物是什麼？
4. 想像如果書能像朋友一樣跟你說話，它會對你說什麼？
5. 把完成的小卡收集起來，慢慢累積屬於自己的「書的祕密」。
參考：
․書是「知識」，讓我學到新東西。
․書是「想像力」，帶著我去任何地方冒險。
․書是最好的「陪伴」，在我孤單時陪著我，給我力量。


書的祕密

活動三：書店設計師
克拉拉為了讓孩子喜歡讀書，重新裝潢了書店，設計了各種主題分類，讓書店變得更有趣。如果換作是你，你心中的「理想書店」會長什麼樣子呢？
1. 拿出一張空白紙，畫下你理想中的書店。可以用平面圖（從上往下看書店格局），也可以用立體圖（畫出外觀或內部）。
2. 在圖上標註不同的空間設計：
․閱讀角落：舒適的沙發、抱枕或帳篷。
․主題書區：冒險故事、科學探索、奇幻魔法、繪本天地……
․特別區域：塗鴉牆、故事舞台、交換書櫃、咖啡小桌。
3. 在圖的旁邊，寫一段文字介紹：
․書店名字是什麼？
․書店最特別的設計在哪裡？
․你希望來這裡的人會有什麼感覺？

4. 完成後把設計作品展示出來，大家一起票選「最想去的書店」。
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活動四：圖書館明信片
在故事裡，孩子們透過信件與明信片與作家、與克拉拉分享閱讀的心得，明信片是一種很特別的訊息傳遞方式，短短的文字，卻能帶來滿滿的溫暖。現在，請你來發揮想像力，寫一張「來自晚霞圖書館」的明信片，寄給你最想分享的人。
1. 拿一張卡紙，對摺或剪裁成明信片大小（長方形最佳）。
2. 在明信片正面，畫出想像中的「晚霞圖書館」，例如：
· 建築外觀：是不是在晚霞照耀下閃閃發光？
· 內部空間：最喜歡的閱讀角落、旋轉木馬、恐龍專區……
· 活動：也可以畫上自己和朋友正在圖書館裡的模樣。
3. 在明信片背面，分成「地址區」和「文字區」。
· 地址區：寫上「寄件人：晚霞圖書館」；收件人可以是同學、家人、甚至你自己。
· 文字區：寫下一段想分享的話，可以是：
· 你最喜歡的一本書與心得。
· 圖書館裡最令你驚喜的發現。
· 你最想邀請朋友一起來看的主題。
  4.展示大家設計的「來自晚霞圖書館」的明信片，分享最希望誰能收到？為什麼？
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活動五：圖書館主題館企劃書
晚霞圖書館的特別之處，在於它有許多不同的主題區，能吸引孩子找到自己最喜歡的角落。如果在學校裡，也要成立一個「小小圖書館」，你就是主題企劃者，你會怎麼規劃呢？
1. 先替圖書館取一個名字，例如「星空小書館」、「夢想閱讀屋」、「彩虹圖書角」。
2. 設計三個到五個主題區，每個主題要有名稱和特色。例如：
· 探險故事區：擺滿有關冒險、尋寶、奇幻旅程的書。旁邊放上指南針模型和地圖裝飾。
· 科學發現區：準備關於動植物、宇宙、發明的書。可以加上小模型或實驗展示。
· 溫暖繪本區：用靠墊、地毯打造舒適角落，放上適合親子共讀的繪本。
3. 在紙上畫出空間配置圖：哪一區在左邊、哪一區在右邊，中間是否有走道？要不要加上閱讀桌椅？
4. 寫一段簡短的「企劃書介紹」：
· 這三個主題區的特色是什麼？
· 你希望同學來這個圖書館時，會有什麼樣的感覺？
5. 把全班同學的企劃書展示在教室，投票選出「最想參觀的小小圖書館」，也可以把相關的想法提供給學校圖書館參考，說不定就能美夢成真。
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活動六：書店和圖書館擂台賽
在故事中，克拉拉經營的是「書店」，主要是販賣書籍；但她後來卻從「晚霞圖書館」得到啟發，讓自己的書店變得更溫暖、更吸引人。請你來比較書店和圖書館，想一想它們有什麼不同，又有什麼相同。
1. 先觀察生活經驗，想一想：你去過的書店和圖書館，通常是什麼樣子？
2. 可以用下面的表單，整理兩者相關的異同，表單的「比較項目」可以自行延伸設計。
	比較項目
	書店
	圖書館

	主要目的
	販賣書籍，讓人買回家
	借閱書籍，提供閱讀空間

	特色空間
	書架、收銀台、展示桌
	書架、閱覽區、借書櫃台

	使用方式
	需要花錢買
		免費借閱，需辦借書證




	閱讀感受
	新書、暢銷書較多
	書種豐富，年份不拘，可安靜長時間閱讀。

	延伸活動
	簽書會、書展、書籍推薦
	說故事、讀書會、主題展覽

	
	
	


3. 思考與討論：
․為什麼克拉拉雖然開的是「書店」，卻要向「圖書館」學習？
․如果你是克拉拉，你會怎麼把「圖書館的優點」放進書店裡？
․如果你是某個圖書館的館長，你會怎麼把「書店的優點」放進圖書館裡？


活動七：故事角色小劇場
在故事裡，孩子們帶著克拉拉走進「晚霞圖書館」，一邊參觀一邊介紹不同的主題空間。這一段情節生動又有趣，非常適合改編成小短劇。請你和同學分工合作，演出屬於你們的「晚霞圖書館導覽」。
1. 挑角色：分別有人扮演克拉拉、雷歐、露露、凱特、瑞奇，也可以加上旁白。
2. 改編劇本：把書裡的用敘述表達的情節，改寫成對話，例如：
․「快看！這裡是恐龍專區，好像真的有恐龍要走出來了！」
․「我最喜歡這面塗鴉牆，想畫什麼就畫什麼！」
․「哇，這真是我見過最神奇的圖書館！」
3. 排練表演：練習分角色朗讀或加入動作表演。
4. 分享演出：上台演出給全班看，最後一起討論：
․你覺得哪一段最精彩？
․如果要加上「你自己設計的圖書館主題」，會是什麼？
   5.可以把短劇錄下來，做成一個「圖書館小劇場」影片，分享給更多人。
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活動八：假如我是……
晚霞圖書館對每個角色來說，都有不同的感受和發現。請你選擇一個角色，用第一人稱「假如我是……」來寫一小段話，想像自己在圖書館裡的心情。
1. 從以下角色中選一位：克拉拉、莉莉安、雷歐、露露、凱特或瑞奇。
2. 用「假如我是……」開頭，寫 3～5 句，描述：
․我最喜歡的圖書館角落是什麼？
․我在這裡做了什麼？
․我心裡有什麼感受？
3. 參考
․假如我是克拉拉，我會驚訝得張大眼睛。原來書可以不只是放在架上，還能變成遊戲、舞台和畫布。這提醒我，我的書店也要變得更有趣。
․假如我是瑞奇，我一定帶你先去恐龍專區，我是大家眼中的「恐龍博士」，想知道恐龍的相關知識，找我就沒問題。
4. 把同學寫下的小短文集合起來，做成一本《晚霞圖書館小小導覽手冊》。
[image: ]
假如我是：

活動九：好書推薦
讀過這個故事，你想推薦給誰？請你完成下面這張曼陀羅的內容，之後把自己當成「書籍推薦大使」，介紹並推薦這本書。
	你一定要認識的角色。






	絕對不能錯過的情節。
	最適合怎樣的人閱讀。

	書中最有趣的對話。







	

故事推薦單
閱讀書名 :
(貓咪鎮的書店 晚霞圖書館之謎)
	讀完之後，可以得到的收穫。

	我給這本書打的分數。
(1到5顆星)



	我會用三個詞或短語，形容這本書。

1.
2.
3.
	讀完之後，我還有些疑問……(寫出一個想問作者的問題)
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