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這系列一共有三本，這是第三本，寫的都是動物園裡只有管理員能一窺究竟的神祕活動。同一個「梗」作者連用三次，作者要如何找到新意，且讓故事有完美結局，讓人十分好奇。
保育員阿原是故事的靈魂人物，他的認真、細心、熱情，不僅展現在保育員的基本工作上，也跨出原本的責任，細細的去探求動物心聲。
作者這系列的前兩本故事，有幾個「公式」。
公式一：描述第一天誇張、分不出勝負的比賽現況；
公式二：描述第二天動物們無所不用其極，努力想增強自己「實力」的爆笑舉動；
公式三：因為前一天沒有比出勝負，第二天深夜延長比賽的結果。
極為無厘頭的放屁、打噴嚏，已經在前兩冊出現過，第三本故事作者完全跳脫了這幾個故事公式。
故事從第一天深夜開始，似乎當裁判當上癮的萬年裁判—蛇，開始詢問大家想辦什麼比賽。之前兩次比賽，動物們在求好心切之下，都會有些許難以控制的「後遺症」，所以這次動物們先討論「要辦什麼比賽」。
動物們天馬行空的比賽內容，全都是根據自己的專長，只是每個動物的專長都很難得到別人的共鳴，動物們接著開始說著自己的「願望」，：迷上運動的貓熊想要單槓、愛玩水的企鵝想要水池邊的溜滑梯、整天泡在水裡的河馬希望有乾淨的水池、猴子要攀爬架、海獅要蓮蓬頭、長頸鹿要軟綿綿的床……
關心動物的阿原，依然是躲著偷偷的聽，他彷彿杜立德醫生，聽得懂動物的話語。阿原因應方式都是隔天做完例行的工作之後，壓縮自己的休息時間為動物們服務。畢竟動物園不是動物園本生存的環境，阿原深知動物被關進自己的圍欄，一定備束縛了自由，他展現出真正關心，想讓動物們在這裡過得更安適。
阿原的操勞換得動物的驚喜，卻也讓自己累暈，再度被送到醫院。
當他住院期間，動物們依然在討論，他們不再尋思要再辦什麼比賽，而是發現只有阿原陪在他們身邊，那才是他們最想要的。
想通了這點，動物園深夜的比賽項目也確定了，那就是「打呼比賽」，為了打呼必須認真睡覺，原本的「深夜比賽」也因為比賽項目，動物們得認真的做深夜該做的事情----睡覺。只是，打呼得睡著，這麼一來就無法憑定誰是冠軍，於是比賽只好一直這麼繼續下去。
作者拋出來的球----深夜的比賽，帶著讀者開啟豐富的想像，前兩冊的情節宛如完美的軌道，在最後一冊這顆球終於穩穩的落在定點。
深夜的比賽結束了，讀者得到什麼？
聽到一個奇妙而充滿想像力的故事；
認識一個認真負責的保育員阿原，學會真正付出的行動力；
與一群頑皮任性、卻又能展現體貼的動物們做朋友，彷彿有了同年紀的夥伴……
還有，讀完這一系列故事之後，一定也會開始有深深的好奇，那些我們不知道的角落，動物們、器物們、書本們……是不是也會有奇妙的故事即將發生？






閱讀動動腦—文本討論
1、 不管你有沒有讀過同系列的前兩本，都請從本書P2~3插圖，重新認識阿原。在這兩頁中，你看到的阿原正在做什麼？周圍是怎樣的環境？他的衣著、動作、表情……讓你覺得他是怎樣的人？（至少說出一點）（自由作答，參考：從圖中可以看到阿原瘦瘦的，戴著眼鏡，穿著工作服，穿著防水靴子。腰很細，皮帶繫得很緊。左右手帶著手套提著桶子，桶子裡滿滿的都是食物。周圍有一座座圓頂帳篷似的建築，太陽升起，阿原看起來很有精神，因為他正大聲跟大家說早安。）
2、 動物的表現有什麼特別的地方？為什麼阿原決定半夜起來，看看動物們發生什麼事情？（這次動物沒有什麼特殊的表現，反而是比平時悠哉的吃著東西。阿原依然覺得奇怪，所以才會想到要在半夜起來看看動物又有什麼事情。）阿原的決定，表現出他對動物的態度如何？（阿原從很細微的地方關心動物，可見他真的非常喜愛這些他正在照顧的動物。）
3、 動物們之前曾辦過什麼比賽？（之前動物園舉辦過放屁大賽、打噴嚏大賽。）假如你看過前兩本書，請說說比賽的內容及結果。假如你沒看過，請你猜猜那是怎樣的比賽。（自由作答）
4、 動物們討論出哪些比賽？分別是誰提出來的建議？（愛唱歌的鸚鵡，建議辦卡拉OK大賽；想吃很多食物動物的小象，想辦大胃王比賽；愛翻滾的貓熊，建議辦運動會。）
5、 這天晚上動物們討論過後，隔天阿原做了哪些事情？為什麼他要這麼做？
（動物們討論的隔天早上，阿原完成原本打掃、餵食的工作之後，就到貓熊的圍欄中央，為貓熊做了一個很厲害的單槓，因為他聽到貓熊的心願。） 
6、 貓熊圍欄裡有單槓之後的晚上，動物們有什麼反應？他們這天晚上又討論些什麼？ （動物們很羨慕，但不明白為什麼阿原知道貓熊的心願，猜測阿原躲著偷聽。企鵝想要一座溜滑梯，之後舉辦游泳大賽。河馬希望阿原打掃水池，因為遊客常亂丟垃圾。無尾熊母子則是希望常跟大家聊天，舉辦聊天大會。）
7、 阿原隔天又做了什麼？他做的事情？（隔天阿原做完原本的事情，先打掃河馬的水池，接著幫企鵝蓋一座很棒的溜滑梯，他經過無尾熊圍欄前，還跟無尾熊母子打招呼。）阿原所做的事情，跟前一天晚偷聽動物的聊天，有什麼關聯？（阿原做的事情，都是前一天晚上聽到動物們說的心事，他知道動物們想要什麼，就為他們張羅什麼。）
8、 阿原為企鵝、河馬特別做了事情之後的晚上，動物們又有怎樣的反應？阿原怎麼因應？（阿原依舊躲著聽，但是動物們開始任性起來，每個都吵著要東西。猴子要攀爬架、海獅要蓮蓬頭、長頸鹿要軟綿綿的床墊……阿原隔天一大早就開始忙碌，到傍晚竟然暈倒了。）
9、 前一次動物園的打噴嚏大賽，動物們因為想打出更大的噴嚏在外頭淋雨，關心動物的阿原也跟著淋雨，所以發高燒送醫院。這次阿原為了幫動物們做出想要的東西，忙過頭而暈倒住院。面對阿原的狀況，動物們有怎樣的反省？（動物們晚上討論，知道阿原真的躲著聽他們說話。他們很懊惱自己的任性，希望阿原在身邊就好，其它的什麼都不要了。）
10、 阿原住院的時候，動物們決定了這次深夜比賽的項目，是哪個項目？為什麼會做出這個決定？（動物們一邊想著阿原一邊討論，小象竟想睡覺了，許多動物也跟著睡覺，小象開始打呼。蛇裁判就建議舉辦「打呼大賽」，看誰能打出比小象更大的呼聲。）
11、 動物園深夜的打呼大賽，最後是誰得到冠軍？為什麼？（打呼一定要睡著才能比賽，每天都舉辦打呼大賽，因為所有的動物都睡著了，所以不知道冠軍是誰。）

 
閱讀動動腦—延伸生活經驗(素養題) 
1、 故事中的阿原是動物保育員，負責照顧動物，必須為動物們準備不同的食物，也要注意到動物們的健康。故事中，阿原為動物們提供了各種的「運動設施」，讓住在圍欄裡的動物能有更多的活動。動物園裡的動物怎麼「做運動」？ 試著從網路上找到相關的資料、影片，閱讀或欣賞之後，跟同學分享。
2、 故事中動物們舉辦「打呼大賽」，睡覺一定會打呼嗎？除了人還有哪些動物會打呼？打呼對健康是一件好事嗎？你一定很好奇，請從網路上找相關的資料跟同學分享。
3、 要打呼一定要睡覺才行，故事中提到幾種動物睡覺的方式，動物園裡的動物到底怎麼睡覺的？請透過參觀動物園、網路資料查詢或其他方式，搜尋問題的答案，並與同學分享。
4、 故事中的阿原躲在暗處「偷聽」，因而知道動物們的心事，卻也讓自己多了很多工作，忙到暈倒。他這樣做對嗎？請跟閱讀的夥伴開一場「辯論會」，分別用「阿原這樣做是對的」以及「阿原這樣做是錯的」兩種不同的角度說一說。
5、 讀完故事，說一說故事中哪個情節最讓你感動？並說出讓你感動的原因。


活動一：封面封底猜一猜
1.閱讀前，先把書攤平，仔細看看封面與封底，回答下面的問題，找尋故事線索。
2.觀察封面，回答下面幾個問題：
(1)封面有幾個角色？牠們分別在做什麼？
(2)哪個角色最明顯？牠的表情怎麼樣？這樣的表情讓你想到什麼？
(3)封面插畫中，有哪些內容跟書名有關連？
(4)封面襯底深藍色和書名大紅色，讓你有什麼感覺？想一想畫家這麼安排顏色，可以讓讀者聯想到什麼？（參考答案：藍色代表深夜，紅色代表熱鬧，畫家這麼安排，可以讓讀者知道比賽的時間以及氣氛。）
3.觀察封底，回答下面幾個問題：
(1)封底的角色是誰？牠站在哪裡？牠正在做什麼？
(2)從背景可以看出是哪個時間？跟書名有什麼關係？
(3)角色的鼻子有幾個泡泡框，上面的字讓你想到什麼？
(4)這一頁上面有個提問，在還沒看過故事時先說出你的答案。
4.觀察封面、封底內摺頁，回答下面幾個問題：
(1)封面內折頁，你看到哪個人物？他正在做什麼？假如你還不知道他的名字，說說這個人給你的感覺。
(2)封底內折頁一共有幾本書？找一找跟這本同系列的書，說出至少兩個書本封面的相似點。
4.除了上面的問題，你也可以再說一說從封面發現的小祕密。

活動二：深夜活動備忘錄
1. 故事中，動物們在深夜提到各種比賽，先找出動物們的提案，再把自己當成裁判，想出至少兩點比賽規則。
深夜活動建議書
	提出建議的動物
	比賽名稱
	比賽規則

	鸚鵡
	卡拉ＯＫ大賽
	(自由作答)

	小象
	大胃王比賽
	(自由作答)

	貓熊
	運動會
	(自由作答)

	企鵝
	游泳大賽
	(自由作答)

	無尾熊母子
	聊天大會
	(自由作答)



2. 除了上面幾種動物的活動建議，請你再想兩種以上的動物，想一想牠們會提出什麼活動或比賽的建議，以及規則可以怎麼定訂。
活動三：動物的祕密心願
1.阿原躲著偷聽動物們的對話，知道動物的祕密心願，這些心願有哪些？分別是哪些動物提出的？並且寫下牠們提出的原因(有的要加上自己的想像)，閱讀時也要注意圖畫的內容，仔細讀完故事之後完成下面的表格。

動物的心願
	動物名稱
	心願
	原因

	貓熊

	一座單槓
	貓熊喜歡運動，想練習單槓。

	企鵝
	溜滑梯
	企鵝愛游泳，想從溜滑梯溜下衝到水池裡。

	河馬
	乾淨的水池
	遊客往水池裡丟垃圾，河馬覺得很不舒服。

	猴子
	攀爬架
	猴子喜歡攀爬，攀爬架可以有很多攀爬變化。

	海獅

	蓮蓬頭
	海獅喜歡沖水洗澡(參考答案)

	長頸鹿

	軟綿綿的床
	長頸鹿沒睡過軟軟的床(參考答案)

	兔子
	大桌子
	可以在上面放好吃的東西(參考答案)



2.除了上面幾種動物的心願，請你再想兩種以上的動物，想一想牠們會提出哪些特別的要求，以及提出的原因。




活動四：設計「提醒啟事」
1.仔細讀一讀故事關於河馬的抱怨，以及阿原清裡河馬水池的相關內容。
2.設計一張提醒啟事，可以貼在河馬水池旁，提醒遊客參觀時應該注意的事情。
3.仔細看下面的提醒，先完成啟事中的文字，再把內容寫在A4紙上。
啟事內容：
	標題
	˙標題簡短意思清楚，字數不要超過10個字。
˙這則啟事可以寫 ： 提醒啟事、參觀守則啟事、遊客須知啟事……

	正文
	˙正文以條列方式清楚寫出要遊客注意的事情。
˙想一想故事中，河馬的抱怨是什麼？阿原在清理時清出了什麼？要怎麼用清楚又簡單的話語提醒遊客？

	落款
	˙落款包含署名和日期。
˙這則啟事的署名，可以是保育員阿原，也可以是動物園。日期請寫出你製作啟事的這一天。



提 醒 啟 示



活動五：對話實境表演
文章中的對話，角色直接說出心中當時的想法，可以讓我們知道角色的性格、故事的情節，並且提供很多相關的訊息，讀懂對話是閱讀的重要技巧。
1. 想一想下面的對話是故事中哪個角色說的？必須仔細的閱讀前後文，並且配合插圖，才能得到最正確的答案。填好表格內容，再跟夥伴說一說、演一演，揣摩當時的情境，把這句話恰當的說出來。
2. 對話內容：
	頁數
	對話內容
	說話者

	2
	大家早安！睡得好嗎？
	阿原

	4
	怎麼這麼乖？
	阿原

	6
	那些傢伙又要開始做什麼了？
	阿原

	8
	這麼一說，獅子的臭屁真是讓人不敢領教呀！
	阿原

	12
	卡拉OK大賽？還有沒有其他的想法？
	蛇

	15
	我覺得運動會比較好。
	貓熊

	24
	快點練習吧！
	阿原

	30
	當然是游泳大賽呀！
	企鵝

	34
	什麼游泳大賽，絕對不行！
	獅子

	43
	因為我們白天都一直在樹上，好無聊啊！
	無尾熊

	44
	太過分了吧！
	阿原

	58
	我要大桌子！
	兔子

	60
	拜託，大家請輪流說。
	阿原

	68
	我開始想睡覺了。
	小象







活動六：我是裁判(接說故事)
1.動物們一共舉辦三次比賽，分別是放屁、打噴嚏、打呼大賽，請填寫打呼大賽獲勝的祕訣。
	比賽名稱
	動物們求勝祕笈

	放屁大賽
	要吃很多很多，忍著不大便，才能放出很大很大的屁。

	打噴嚏大賽
	要努力淋雨，讓自己感冒，忍著不打噴嚏，才能打出驚人的噴嚏。

	打呼大賽
	要認真的睡覺，睡熟之後發出最大聲的呼聲。






2.故事中沒有寫出到底誰得到打呼冠軍，請你發揮想像力，把自己當成裁判，編出故事的結局，告訴大家誰是這次比賽的冠軍，以及得到冠軍的原因。

活動七：下一場比賽
1.作者所寫的三本書中，這本《深夜的打呼大賽》是最後一本，但是，個性活潑又愛熱鬧的動物們，真的能把打呼大賽當作最後一場比賽嗎？假如又隔一段時間，動物們又想出新花樣，會是什麼樣的比賽？
2.寫出下一場比賽的名稱、比賽方式、以及怎樣可以獲得勝利。下一場比賽的比賽時間、參與人員、比賽方式、名稱等，可以盡量發揮創意書寫。

	(           )的(            )大賽

	比賽名稱
	

	比賽方式
	



	參賽人員
	


	求勝祕笈
	



參考：說夢話大賽、吹泡泡大賽、轉圈圈大賽、搖尾巴大賽

活動八：慰問信
1. 為了幫動物們額外製作與準備想要的東西，阿原竟然累得暈倒而被送到醫院，在他請假期間，動物們深切的反省，知道大家都太任性了，也發現阿原對大家竟然這麼好。
2. 當阿原被送到醫院時，動物們心中感到懊惱，請你化作動物園的某一個動物（例如小象、無尾熊、河馬……）寫一封信給阿原。
3. 寫這封信要注意以下要點：
(1)要注意有收件人（阿原），寄件人（某一個動物園中的動物角色）。
(2)要表達祝福早日康復的重點。
(3)化身角色，寫出阿原為自己所做的事情已經心中感謝。（閱讀故事找相關內容）。
(4)信的結尾要有祝福、署名、日期等。
4. 完成後讀給一起閱讀的夥伴或家人聽。

給阿原的慰問信







活動九：好書推薦
讀過這個故事，你想推薦給誰？下面的「推薦單」，包含故事的角色、段落、閱讀後的收穫，根據下面的「推薦單」，先試著說一說，再寫一寫。
	
我很喜歡這個故事，
特別是（                  ）這個角色，因為（                       ）。

故事中的情節都非常有趣，最有趣的是（                             ），當我讀到這一段，我想到（                                         ）。

這個故事教會我（                          ）的道理，我想把故事推薦給（                   ），因為（                               ）。
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