科學啟蒙兒歌集《地震牛》 教學活動範例
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1.陽光的遊戲
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陽光喜歡玩遊戲，

七彩藏在白光裡，

亮的是虹，淡的是霓。

陽光喜歡耍把戲，

星星藏在黑夜裡，

太陽退場，月兒清晰。

一、教學目標
(一)認識太陽光有七種顏色。
(二)觀察太陽、月亮與星星的亮度差異。
二、學習領域：認知、語言
三、教學活動 
(一)兒歌欣賞:
1.帶領幼兒念讀兒歌後，請幼兒猜一猜，兒歌內容說的是什麼。
2.引導幼兒一同觀察頁面上，有哪些元素，如：太陽、彩虹、霓虹、星星、月亮等。
3.頁面上有一道彩虹，另一道呢？引導幼兒認識彩虹與霓虹。
4.準備彩虹的圖片，請幼兒數一數、說一說，彩虹有幾種顏色，分別是哪幾種。

(彩虹參考圖)
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5.讓幼兒輪流分享看過彩虹的經驗。

(二)準備一個三稜鏡，讓陽光穿過，請幼兒觀察陽光穿過三稜鏡後是什麼顏色。
[image: image4.png]



(三)太陽、星星與月亮
1.與幼兒討論，太陽、星星與月亮哪個最大，哪個最小？
2.與幼兒討論，太陽、星星與月亮哪個最亮？
(四)亮度比一比

1.準備一盞檯燈與一個手電筒。
2.在教室開燈的狀態下，打開檯燈與手電筒。(手電筒請放在檯燈附近)
3.詢問幼兒全部的燈都開的時候，檯燈跟手電筒的亮光看得清楚嗎？ 
4.關掉室內燈，詢問幼兒感覺檯燈看起來有什麼變化？手電筒有沒有變化？
5.再關掉檯燈，留下手電筒。請幼兒說一說，手電筒的亮光看起來有什麼變化呢？
6.請引導幼兒想像室內燈就像太陽，檯燈像月亮，手電筒則是星星。
7.帶領幼兒再次唸唱兒歌。
四、延伸活動
(一)準備一個噴水器或灑水器。

(二)帶領幼兒到有陽光的空地。
(三)背對陽光使用噴水器製作彩虹。
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2.雷和電
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雷和電，好兄弟，
天空跑，玩遊戲。

電在前，亮光閃，
雷在後，很著急。

轟隆隆！霹啪霹！
雷追電，喘吁吁。

一、教學目標
(一)認識雷與電。
(二)瞭解光與聲音的速度不同。
二、學習領域：認知、情緒、語言
三、教學活動
(一)看一看、聽一聽：

1.拿出相機，在幼兒背後使用閃光燈，引起幼兒注意。
2.在幼兒感到好奇時，請幼兒想一想，有沒有看過這樣的閃光？除了閃光燈之外，在天空中的閃光稱做什麼？
3.準備鐵盒或是鐵片、雷聲筒，製造轟隆隆的聲音，詢問幼兒聽起來像什麼聲音？
4.簡單向幼兒介紹電與雷的發生原因。
(二)兒歌欣賞: 

1.帶領幼兒念讀兒歌後，引導幼兒一同觀察兒歌頁面圖案。
2.與幼兒討論，電與雷像在做什麼？誰會先出現呢？
3.請幼兒想一想，為什麼電會跑得比較快呢？
(三)分享討論
1.請幼兒說一說，看到閃電時，心裡有什麼樣的感覺？引導幼兒說出自己的情緒。
2.請幼兒說一說，打雷的聲音聽起來有什麼感覺？引導幼兒說出對雷聲的情緒感受。
3.與幼兒討論，當自己有害怕的情緒，要怎麼辦呢？請幼兒說說看自己的好方法。
4.帶領幼兒一起讀繪本《雷公糕》（遠流）。
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四、延伸活動
講述雷公與電母的故事，讓幼兒從神話故事的角度，來了解雷雨電的由來與關係。
參考資料見：http://www.epochtimes.com/b5/9/9/1/n2643484.htm
3.水的魔術
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奇奇奇，真稀奇，
水水水，有魔力。
遇冷變冰塊，
遇熱變蒸氣。
冰塊冰，涼透心，
蒸氣熱，大力氣。
冰變水，水變氣，
冰氣水，好神奇。
一、教學目標
(一)認識水的三態變化。
(二)嘗試利用肢體表現水的變化。
二、學習領域：認知、語言、身體動作
三、教學活動
(一)水的魔術：
1.準備一個紙箱，兩個一樣的碗，一碗裝水，一碗裝冰塊。
2.將兩個碗都放入紙箱內，告訴幼兒水要來變魔術了。
3.先拿出一碗水，讓幼兒看一看，接著把碗放入紙箱，假裝念咒語之後，拿出裝滿冰塊的碗出來，讓幼兒感到驚奇。
4.將兩個碗都拿出來，讓幼兒說一說，這是什麼，並讓幼兒觸摸觀察。
5.除了冰和水，熱水的蒸氣也是水的變化，請帶領幼兒感受冰塊的硬度、水的液體感與熱水冒出來的蒸氣。 
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(二)兒歌欣賞
1.帶領幼兒念讀兒歌，引導幼兒觀察頁面上水的形態變化。
2.與幼兒討論，生活中有哪些時候會分別看到水的三態呢？
3.請幼兒想一想，水的三態變化是不是有規則可循呢？引導幼兒說出冰塊→水→水蒸氣，反之水蒸氣→水→冰塊。
(三)我是水，我會變
1.請幼兒先回想活動(一)裡水的三種變化，嘗試用身體表現出冰塊、水以及水蒸氣的型態。
2.一開始幼兒可能覺得抽象，可以先從外觀、觸感來引導幼兒。
3.再請準備三張圖片，一張是冰箱、一張是吹風機。請幼兒依照出現的圖，讓幼兒用肢體表現水的變化，如水遇到冰箱就會變成冰塊、冰塊遇到水會融化等。
四、延伸活動
(一)一起釣冰塊
1.請將棉線綁在竹筷上，將冰塊放置在碗中。
2.帶領幼兒將棉線放在想釣起的冰塊下，用湯匙灑些許鹽在冰塊上。
3.當冰塊表面逐漸出現侵蝕現象，用竹筷將棉線往上提拉。
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(二)延伸繪本：
《山田家的氣象報告》（維京）－有趣的天氣介紹，認識水的型態與天氣詞彙。
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4.風的道理
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冷和熱，變把戲──
熱空氣，慢慢升上天空去；

冷空氣，趕緊補進空位裡。

出去，進來；進來，出去，

冷空氣和熱空氣擠來擠去，

搶位子就是風的道理。

一、教學目標
(一)認識風形成的原因。
(二)知道熱空氣與冷空氣的特性。
二、學習領域：身體動作、認知、語言
三、教學活動
(一)進行遊戲大風吹

1.請幼兒先圍成一圈坐好，先喊「大風吹」，幼兒要回應「吹什麼」
2.說出幾位幼兒共通的特色，如：身上有紅色的人、長頭髮的人。
3.有此特色的幼兒要繞著圓圈往同一個方向跑，找到空位坐下。
4.因為當鬼的已經占掉一個位子，所以一定有一個幼兒沒有位子，便當鬼，繼續遊戲。

5.與幼兒討論，這個遊戲叫作「大風吹」，為什麼呢？請幼兒試著用自己的話描述風是什麼。

(二)兒歌欣賞:
1.帶領幼兒念讀兒歌後，請幼兒觀察頁面，說說看，發生了什麼事。
2.請幼兒說一說，什麼時候有熱空氣或冷空氣？
3.帶領幼兒找一找，兒歌中的「冷、熱」、「進、出」、「來、去」都是相反詞，還知道哪些相反詞呢？

(三)往上或往下
1.準備一杯冰塊，以及一支線香。

2.點燃線香後，讓幼兒觀察煙的方向。(引導幼兒了解煙是熱空氣，所以往上跑)
3.將線香靠近冰塊，請幼兒觀察煙的方向有什麼變化。(因為煙接觸到冰塊旁的冷空氣，則不往上飄，而是往下落。)
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四、延伸活動
(一)帶領幼兒共讀《風喜歡跟我玩》（遠流）、《Wind》、《風偵探日記》等與風有關的繪本。
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(二)請幼兒說一說，風還會怎麼跟自己玩呢？

(三)打開電風扇，讓幼兒在電風扇前如法炮製跟風要怎麼玩一玩。
參考資料：

吹吹風吧！讀「風」的繪本

https://ehonnohi.wordpress.com/2015/12/11/wind-2/
5.太陽、地球和月亮
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紅太陽，圓圓的。
藍地球，圓圓的。
金月亮，圓圓的。
圓圓的地球，
繞著太陽轉圈圈。
圓圓的月亮，
繞著地球轉圈圈。
一、教學目標
(一)認識太陽、地球與月亮。
(二)觀察並認識生活周遭圓形的物品。
二、學習領域：認知、身體動作與健康、美感
三、教學活動
(一) 利用繪本，講述《后羿射日》與《嫦娥奔月》的故事，引導幼兒對於太陽、月亮有初步概念。（建議繪本：格林《射日奔月》、國語日報《嫦娥奔月》文化部有相關影片http://children.moc.gov.tw/book/214783）
 (二)兒歌欣賞:太陽、地球和月亮
1.帶領幼兒念讀兒歌後，引導幼兒一同觀察兒歌頁面，太陽、地球和月亮分別是哪個呢？
2.與幼兒討論，這三個星球，有什麼共同點，又有哪些不同呢？請幼兒說一說。 
(三)一起找一找：
1.請幼兒說一說找一找，生活中有哪些物品是圓形的？
2.請幼兒說一說找一找，有哪些物品跟太陽、地球和月亮一樣是「球形」的？
3.請幼兒找一找，有哪些東西分別跟太陽、地球和月亮有著大部分相同的顏色？
(四)肢體模擬太陽、地球和月亮動作
1.請幼兒嘗試將雙腳彎曲抱起，嘗試像顆球一樣的滾動。
2.等幼兒熟練之後，將幼兒兩兩一組，一人當地球，一人當月亮。
3.當月亮的幼兒要繞著當地球的幼兒轉。
4.當地球的幼兒則把老師當作太陽，繞著轉。
(五)帶領幼兒認識太陽、地球和月亮的轉動關係。
四、延伸活動

請幼兒回家觀察月亮的變化，來校再進行討論與記錄。

(以下為網路資料供參考)
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6.天空捉迷藏
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來來來，玩遊戲，

日食真有趣，地球找不到太陽，

太陽躲在～〜月亮的影子裡。
去去去，玩遊戲，
月食真有趣，

地球找不到月亮，

月亮藏在～〜地球的影子裡。
一、教學目標
(一) 觀察影子的變化。
(二) 認識日蝕、月蝕的原理。
二、學習領域：認知、身體動作、美感

三、教學活動

(一)影子猜一猜：

1.準備手電筒，將燈光熄滅，打開手電筒將燈光打在牆壁上。(請讓幼兒坐在手電筒前，以便進行猜一猜的活動)

2.拿一塊積木，放在燈光前，請幼兒依照牆上的影子猜一猜是什麼物品。

3.變換物品，看看幼兒能不能猜出來。

4.揭曉答案，讓幼兒說一說，是怎麼猜出來的。

(二)延續(一)的活動

1.準備一大一小，或是差不多大小的物品，一同放在燈光前。(請前後放)請幼兒猜猜看是什麼。

2.幼兒可能只猜出一個，讓幼兒回頭看，發現竟然有兩個物品。

3.與幼兒討論，為什麼只看到一個物品的影子呢。

(三)兒歌欣賞: 

1.帶領幼兒念讀兒歌後，引導幼兒一同觀察兒歌頁面上日食與月食發生的原因。
2.與幼兒討論，日食跟月食都跟影子有關，但是有哪裡不一樣呢？
四、延伸活動：影子變變變
在燈光前利用雙手製作多種動物的影子，邀請幼兒嘗試做一做，也可以請幼兒發揮創意，創造自己的影子主角。

(手影遊戲圖，僅供參考)
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7.地球每天轉一圈
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轉轉轉，
地球自己轉圈圈。

遇到月亮是黑夜，

碰見太陽是白天。

轉轉轉，
地球每天轉一圈。

太陽從東邊升起，

月亮從西邊落下。

一、教學目標
(一)認識地球日夜的成因。
(二)辨認東方與西方。
二、學習領域：認知、社會

三、教學活動
(一)哪邊暗？哪邊亮？

1.準備一顆球跟手電筒，讓幼兒猜一猜這兩樣東西是要做什麼用的。

2.把幼兒分成兩組，分別站在球的兩端。

3.在一組幼兒的位置，將手電筒打開，平行的照射球。詢問兩組幼兒看到的球適量的還是暗的。(不同方向的幼兒答案會不同)

4.換到另一組幼兒位置，再照射一次，詢問幼兒相同的問題，相信答案也不會一樣。

5.與幼兒討論為什麼兩組幼兒答案不同。

(二) 太陽從哪邊升起

1.剪下一個小人偶，貼在球上。

2.請幼兒把球當作地球，手電筒當成太陽，一邊用手電筒照射球，一邊逆時針旋轉球。

3.請幼兒注意地球的日夜變化，並請觀察太陽會從小人偶的哪一邊出現，哪一邊不見。引導幼兒認識東方與西方
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(三)兒歌欣賞: 

1.帶領幼兒念讀兒歌，請幼兒觀察頁面上，地球發生了什麼事。
2.請幼兒回想活動(一)，跟地球的日夜變化是不是一樣呢？

(四)帶領幼兒觀察太陽的位置，並找出東方與西方

1.早上太陽在哪裡？這裡是哪個方向？

2.中午的太陽在哪裡？

3.要放學了，太陽在哪裡？這是哪個方向呢？
四、延伸活動
準備一張臺灣地圖，請幼兒找一找，臺灣的東西南北分別是哪邊，並請幼兒找一找，地圖上跟東西南北相關的地名。




8.地球有四季
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地球有四季，斜角變把戲。

春天蝴蝶飛，夏天蟬兒叫，

秋天紅葉飄，冬天雪花鬧。

斜角變把戲，四季來輪替。

一、教學目標
(一)認識四季的名稱與順序。
(二)觀察四季的景物變化。
二、學習領域：認知、美感、情緒、語言

三、教學活動
(一)音樂欣賞：

1.播放韋瓦第的〈四季〉讓幼兒欣賞。(建議取經典部分，分段讓幼兒欣賞)

2.每播放一個季節，先介紹樂曲的安排，並請幼兒說一說，聽了這段音樂有什麼感覺。

3.請幼兒將自己的感覺(情緒)跟生活經驗連結，如：歡樂的春天樂曲，像在遊樂園玩的快樂；急奏的夏天，像夏天颱風來時讓人感到害怕。

(二)兒歌欣賞: 

1.帶領幼兒念讀兒歌後，引導幼兒一同觀察頁面上四季的景物變化。
2.與幼兒討論，最喜歡哪一個季節，為什麼呢？

3.請幼兒就兒歌內容，替換每一個季節的句子中的景物，如：春天蝴蝶飛，把蝴蝶替換成蜜蜂或是小鳥等。

4.替換完成後，再念唱兒歌一次。

(三)塗畫四季

1.準備圖畫紙發給幼兒，請幼兒將之摺成四個區塊。

2.利用油水不相容的原理，請幼兒先用油性蠟筆畫出季節裡的主角或是景物。

3.請幼兒想一想，四季分別要用哪四種不同顏色來代表，再用水彩大面積的塗抹上去。

4.完成晾乾後，請幼兒輪流介紹自己的作品。
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四、延伸活動
(一)準備一個月曆(內容為風景或是水果/農作物)，先讓幼兒翻閱觀察。
(二)請幼兒找一找，月曆上四季分別是哪幾個月呢？

(三)讓幼兒分享這上面的風景或是水果/農作物，有沒有見過？有沒有看過？有沒有吃過？加深對四季的印象。

(月曆參考圖)
[image: image27.jpg]




9.哈伯大霹靂

[image: image28.jpg]. BERRE

AMRIER . KA
TR B KPR AT o

- EIECRGEIEISIALAL

e ey 0 R s o

ISR A M E

CAf LR AR -

BAWRNESR  BEERTBZAZE - hEFE
MR R REGTFE - WHRFEMIRAYE RIS

+ (MiTE 2060 - AR CRINAERAALLL R
LR F AR

z





大爆炸，大霹靂！

爆炸蹦出大星系。

星星和星星說再見，

愈離愈遠，愈遠愈離。

宇宙誕生的故事，

哈伯告訴你。

一、教學目標
(一)認識我們地球所在的太陽系。
(二)知道宇宙還有其他星系的存在。
二、學習領域：認知、社會、美感

三、教學活動

(一)準備太陽系、銀河系的圖片或影片，讓幼兒欣賞。與幼兒進行觀察討論

1.請幼兒找一找，我們居住的地球在哪裡。

2.請數一數，太陽系一共有多少顆行星。

3.帶領幼兒認識太陽系行星的名稱及特色。

4.若有投影機，可以將教室的燈關掉，請幼兒躺著，把銀河系的圖片投影到天花板上，讓幼兒欣賞。
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(二)兒歌欣賞
1.帶領幼兒念讀兒歌後，引導幼兒觀察兒歌頁面發生了什麼事？
2.與幼兒討論，兒歌裡的有一個人名，讓幼兒猜出哈伯。

3.向幼兒簡單介紹哈伯發現了銀河系外其他星系的存在，並且提出宇宙大爆炸產生更多星系的理論。
(三)遊戲：宇宙大爆炸

1.將幼兒分組，先10個人一組。

2.在白板上寫上一個數字。

3.請幼兒聆聽兒歌，當聽到「大爆炸，大霹靂」時，10人一組的幼兒要打散，可以自由走動。

4.等到兒歌完畢，幼兒依照白板上的數字，作為一組的人數重新組合。

5.請幼兒觀察新組成的小組，組數有什麼變化。

6.再變化白板上的數字，繼續遊戲。

(四)準備黑色的紙，讓幼兒用蠟筆在黑紙上畫出自己所認識的太空。
四、延伸活動
[image: image76.jpg]


(一)蒐集寄給外星人的信相關圖片，讓幼兒猜一猜這是什麼？或是詢問幼兒知不知道這在表達什麼意思？

(二)詢問幼兒覺得有沒有外星人存在呢？

(三)外星人可能長什麼模樣呢？

(四)請幼兒畫下來，並向大家介紹。
10.看不見的線    
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線線線，看不見，

赤道是一把透明劍，

把地球劈成兩半，
企鵝〜〜住南極，

白熊〜〜住北極。

一、教學目標
(一)認識赤道的位置。
(二)觀察南極與北極的生態異同。
二、學習領域：認知、身體動作、社會、語言

三、教學活動
(一)赤道是什麼？

1.給幼兒一塊黏土，請幼兒揉成球狀，並嘗試將球切成兩半。

2.再請幼兒將兩半的球合起來，但不要完全揉勻，讓幼兒觀察黏土球發生了什麼事。(引導幼兒觀察黏土球的中間出現了一條線)

3.拿出地球儀，告訴幼兒地球的中間也有一條線，叫作「赤道」，請幼兒仔細找一找在哪裡。
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(二)兒歌欣賞 

1.帶領幼兒念讀兒歌後，引導幼兒一同觀察赤道把地球切成兩半，赤道上面稱之為北半球，赤道以南則是南半球。
2.拿出地球儀再次指出赤道，赤道以北的這些區域是北半球，以南則是南半球。

3.指著最頂端，詢問幼兒這是哪裡？這裡住著哪一種白色的動物。

4.再指出最南端，詢問幼兒這是哪裡？這裡住著哪一種可愛的動物。

5.再次帶領幼兒念唱兒歌。
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(三)北極熊的危機

1.準備北極熊的照片或影片，詢問幼兒有沒有看過，帶領幼兒認識北極熊。

2.帶領幼兒閱讀繪本《白熊》（東方），與幼兒討論，北極熊遇到了什麼危機。

3.為什麼北極熊會遭遇這些危機呢？

4.請幼兒一起想一想，有什麼好方法可以幫助北極熊呢？有哪些事情是小孩子可以做到的事呢？
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四、延伸活動
準備地球儀或世界地圖等圖書，如《不只是地圖》（東方），請幼兒找一找，有哪些國家或地名，有「北」或是「南」這個字。
11.地震牛
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一、二、三、四、五、六、七，

地震牛，躲地底，

動不動，比力氣。

八、九、十、百、千、萬、億，

地震牛，愛生氣，
不聽話，鬥角犄。

地震牛，求求你，

你讓我，我讓你，

大家都是好兄弟。

一、教學目標
(一)認識地震的生成原因。
(二)學習地震時的危機處理方法。
二、學習領域：認知、社會、情緒、美感
三、教學活動
(一)播放鬥牛或牛群衝撞奔跑相關的影片給幼兒欣賞，讓幼兒對牛的形象有所認識。
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(二)與幼兒討論，影片中，牛給人的感覺如何，是平靜還是生氣？暴躁還是溫柔呢？請幼兒試著模仿鬥牛的動作。
(三)兒歌欣賞:
1.請幼兒觀察兒歌畫面，先讓幼兒猜一猜，發生了什麼事情。
2.帶領幼兒念讀兒歌，引導幼兒再次觀察頁面。

3.再念唱一次兒歌，這次請幼兒在數數的部分踏腳。
4.請幼兒說一說，搭配踏腳的動作，兒歌念起來有什麼變化。
5.可以讓幼兒發想，搭配什麼樣的動作，兒歌念唱時會更像地震牛就在現場一樣。
(四)地震小叮嚀
1.詢問幼兒有沒有經歷過地震的經驗，請幼兒分享。
2.地震時，會發生哪些狀況，有什麼感覺呢？(引導幼兒說出當下的情緒)

3.發生地震時，要怎麼辦呢？(可以參考中央氣象局兒童網，或是各縣市消防局的防災宣導。)
4.將討論結果記錄在白板上，並請幼兒試著做做看。
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四、延伸活動
帶領幼兒參觀各縣市消防單位，有些消防單位甚至可以預約搭乘地震體驗車，相信能加深幼兒對地震的安全防災概念。
參考資料：

http://scweb.cwb.gov.tw/GraphicContent.aspx?ItemId=11&loc=tw
http://www.moi.gov.tw/chi/chi_moi_note/moi_note_detail.aspx?sn=78&view=1
12.漂浮的祕密
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水蟲玩遊戲，

滑過來，滑過去，

不沉好神奇。

銀針不服氣，

漂過來，漂過去，

漂漂有絕技。

漂浮有祕密，

表面張力，

就是它的道理。

一、教學目標
(一)觀察水表面張力的狀態。
(二)認識水蟲漂浮的原因。
二、學習領域：認知、美感

三、教學活動
(一)認識水黽

1.播放水黽在水面活動的影片讓幼兒觀察欣賞。

2.請幼兒分享看過水黽的相關經驗，如在哪裡看到的，水黽生活在哪裡等。

3.準備相關書籍，讓幼兒自由翻閱，能更認識水黽。
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(二)浮起來了

1.用鋁箔紙捏出水黽的樣子，然後放在面紙上。

2.準備一個裝滿水的臉盆，拉緊面紙，將面紙和水黽輕輕的放在水上。

3.觀察水面，面紙吸了水會沉下去，鋁箔水黽卻沒有沉下去。

(三) 兒歌欣賞: 

1.帶領幼兒念讀兒歌，引導幼兒一同觀察畫面中在水面上的水蟲發生什麼事。
2.與幼兒討論，為什麼水蟲不會沉下去呢？。
(四)表面張力

1.準備一個玻璃杯，注入水至快滿，請幼兒觀察水面的狀態。
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2.拿一支滴管吸水，準備要把水繼續加入，請幼兒猜一猜，可能會發生什麼事？

3.一滴一滴的加入，每加入一滴，請幼兒持續觀察水面的變化，並說一說水面變成什麼形狀。

4.加到水滿溢出來便停止，再次請幼兒觀察水面的變化。
四、延伸活動
(一)動力船

1.將薄墊板或是有防水層的紙盒(如便當盒)，剪成前尖後平五角形的小船形狀。 

2.在船尾塗一些肥皂，或洗碗精、牙膏、洗衣精……等。 
3.裝一盆水，將小船輕輕放在水面上，看看小船是否會往前跑？ 
4.肥皂或清潔劑會破壞水面的表面張力，船尾沾有肥皂，跟船身及船頭的張力不同，所以船頭的表面張力就會拉著小船前進了。
科學原理說明：
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參考視頻：

會動的肥皂船 

https://www.youtube.com/watch?v=ZyP6bii9-Sw
【生活裡的科學】表面張力 

https://www.youtube.com/watch?v=Ye07LVOmejg
13.大象秤體重
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秤重量，來秤重，

秤秤大象重好幾？

大象船，沉下去，

船邊水線當刻記。

移大象，換石頭，

直到相同的標記，

秤石頭，一顆顆，

大象重量計一計。

一、教學目標
(一)知道重量所代表的意思。
(二)學習量物品重量的方法。
二、學習領域：認知、語言

三、教學活動
(一)我有多重：

1.請幼兒猜一猜，自己的體重是多少？

2.準備體重計，讓幼兒輪流量體重，並記錄下幼兒的體重。

3.拿出一塊有重量的物品，如木頭積木、啞鈴或是小椅子，放到體重計上秤量，讓大家觀察結果。

4.請幼兒想一想，自己的體重相當於幾個物品呢？帶領幼兒算一算。

(二)講述「曹沖秤象」的故事：傳說三國時代，孫權曾經送了一頭大象給曹操。曹操想知道大象的重量，可是沒有人找得到秤象的方法，因為沒有那麼大的秤可以用。曹操的兒子曹沖，當時年紀還很小，卻想出一個方法：把大象放進船裡，記錄水位在船身的位置；牽出大象，將石塊往船上裝，直到水位到達先前記錄的位置；然後分批秤出石塊的重量，把這些數字加起來，就是大象的重量。
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(三)兒歌欣賞：
1.帶領幼兒念讀兒歌後，引導幼兒一同觀察，頁面中跟活動(二)講述的故事狀況是不是一樣呢？
2.與幼兒討論，除了這個方法之外，還有沒有其他方法可以知道大象的體重。

(四)重量的測量

1.準備各種的秤或測重的器材，或是圖片讓幼兒認識。

2.請幼兒觀察這些秤上有什麼相同與不同的地方。

3.讓幼兒實際操作這些秤，自由秤量物品。
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四、延伸活動
(一)最重與最輕：

1.準備一個天平，以及三塊不同形狀的積木。

2.將積木一和積木二放上天平，請幼兒觀察哪一個比較重？引導幼兒學習天平上重的一邊會往下。

3.將積木一和積木三放上天平比較，請幼兒觀察哪一個比較重？

4.將2.跟3.的實驗結果合併，詢問幼兒知不知道哪一塊積木最重？哪一塊積木最輕呢？如果不行則要將積木二與積木三放上天平比較。

5.鼓勵幼兒利用不同的物品來實驗比較。
14.阿基米德的洗澡水
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皇帝出考題：皇冠有沒有參東西？

真黃金，假黃金，阿基米德請解題。

阿基米德洗澡去，身坐下，水流出，

嘩啦嘩啦溢滿地，阿基米德閃靈機。

皇冠等同溢水體積，假皇冠找到了證據，

阿基米德大歡喜，光溜溜跑去見皇帝。
一、教學目標
(一)認識阿基米德的浮力原理。
(二)觀察會浮起的物品特色。
二、學習領域：認知、美感

三、教學活動
(一)兒歌欣賞: 

1.帶領幼兒念讀兒歌後，請幼兒觀察兒歌頁面，猜猜圖裡的人發生了什麼事？
2.介紹兒歌裡阿基米德的故事：國王請金匠用純金打造了一頂皇冠，做好了以後，國王怕金匠加了其他東西在皇冠裡，於是請阿基米德來幫忙想辦法，怎樣才能檢驗皇冠是不是純金的呢？阿基米德想了好久，吃不下飯也睡不好覺，一直沒有好方法。有一天，他在洗澡的時候發現，當他坐在浴缸裡時水位上升了，這使得他想到，上升了的水位正好應該等於皇冠的體積，所以只要拿與皇冠等重量的金子，放到水裡，測出它的體積，看看它的體積是否與皇冠的體積相同，如果皇冠體積更大，這就表示其中摻了其他東西。
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(二)誰會浮起來

1.準備一個水盆、瓶瓶罐罐，也請幼兒拿幾樣教室裡不怕沾溼的物品。

2.每次放幾樣到水盆裡，請幼兒觀察哪些東西會浮起來，哪些東西會沉下去，並完成觀察紀錄表。

	
	養樂多瓶
	罐子
	積木
	球
	湯匙
	自行填寫

	會浮起來


	
	
	
	
	
	

	不會浮起來
	
	
	
	
	
	


(三)請幼兒依據觀察紀錄表進行討論

1.哪些東西會浮起來？這些東西有什麼相同的地方呢？(引導幼兒觀察這些東西是否是空心，或是有空隙等)

2.哪些東西不會浮起來？這些東西有什麼相同的地方呢？(引導幼兒觸摸這些東西，感受這些物品的重量)
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(四)體積越大，浮力越大

1.準備水盆(數量與球的數量相同)及不同大小的球(或是罐子也可以)。

2.將球由小到大排列，放入水盆中。

3.請幼兒從放小球的水盆開始，將球壓到進水裡，依序壓完每一個球。(球可能會彈起兒濺起水花，請在旁邊鋪放報紙或毛巾)

4.與幼兒討論，小的球比較難壓進水裡，還是大的球呢？

5.想一想，為什麼大的球比較難壓呢？引導幼兒了解體積越大的東西浮力越大。

四、延伸活動
準備水盆與一個寶特瓶，先將寶特瓶放進水盆，讓幼兒觀察瓶子浮起來的狀況。再讓寶特瓶陸續裝進一點水，請幼兒觀察瓶子浮起來的狀況有什麼變化。(潛水艇上升跟下潛便是利用這樣的原理) 
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15.蜘蛛網的祕密
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蜘蛛結網真神奇！

落葉，黏住！

露珠，黏住！

卻不會黏住牠自己。

蜘蛛結網有祕密！

蚊子，黏住！

蜜蜂，黏住！

卻不會黏住牠自己。

猜一猜，到底是什麼道理？

想一想，誰知道牠的祕密？

一、教學目標
(一)認識蜘蛛的特性。
(二)觀察蜘蛛所結的網。
二、學習領域：認知、美感、身體動作
三、教學活動
(一)蒐集蜘蛛相關的的照片或影片，讓幼兒仔細觀察。與幼兒討論：
1.蜘蛛有幾隻腳？並說說還有什麼特徵？對蜘蛛有什麼印象？(引導幼兒說出會吐絲、織網、用蜘蛛網抓昆蟲等。)

2.帶領幼兒共讀繪本《好忙的蜘蛛》，加深對蜘蛛的認識。
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(二)觀察蜘蛛與蜘蛛網
1.帶領幼兒尋找教室或學校附近哪裡有蜘蛛網。

2.請幼兒用眼睛觀察，不要動手撥弄或破壞。
3.看一看，蜘蛛網是什麼形狀？什麼花紋？
4.蜘蛛網上有沒有東西呢？有什麼黏在上面？

5.回教室後，請幼兒將剛剛觀察到的蜘蛛網畫出來。
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(三)兒歌欣賞: 

1.帶領幼兒念讀兒歌後，引導幼兒結合活動(一)的觀察印象。
2.與幼兒討論，為什麼蜘蛛網可以黏住獵物，蜘蛛自己卻不會被黏住呢。

3.像幼兒介紹平常看見的蜘蛛網，有放射狀和橢圓形兩種。蜘蛛結網時，會先構築放射狀的骨架絲線(縱絲)，強度大，但無黏性。接著以逆時針的方向織造螺旋狀絲線(橫絲)。蜘蛛在移動時會避免踩到有黏性的橫絲。
(四)遊戲：蜘蛛的大餐
1.用透明膠帶在打開的門或窗框上，黏出交叉或類似蜘蛛網的膠帶網。
2.用深色紙剪出一隻大蜘蛛，放到網上。

3.請幼兒揉紙球，並在紙球上畫出可以黏在網上的東西。
4.告訴幼兒蜘蛛肚子餓了，請幼兒在一段距離後，將手中的紙球網膠帶網投擲。

5.等大家都投完之後，看看誰投的最靠近蜘蛛。
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四、延伸活動
(一)準備幾張桌子，用繩子互相纏繞成類似蜘蛛網的狀態。(洞不需要太密、太小)
(二)請幼兒想一想，如果自己是昆蟲，看到蜘蛛網要怎麼做。

(三)讓幼兒輪流嘗試從繩子蜘蛛網鑽過去，不要成為蜘蛛的大餐。

16.蝙蝠飛
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飛飛飛，蝙蝠飛，

聽聲辨位玩特技。

音發出，波收回，

定出昆蟲的位移。

潛水艇，學特技，

聲納也能測距離。
一、教學目標
(一)認識蝙蝠的特性。
(二)了解蝙蝠探測位置的方法。
二、學習領域：認知、身體動作、情緒
三、教學活動
(一)聽聲辨位：

1.請幼兒閉上眼睛，仔細聽一聽聲音的位置在哪裡。走到幼兒各個方向拍手或是操作樂器，看看幼兒有沒有辦法分辨聲音的位置。
2.輪流讓幼兒扮演發出聲音者，讓大家繼續猜一猜。
(二) 兒歌欣賞: 

1.帶領幼兒念讀兒歌後，引導幼兒一同觀察兒歌畫面上有什麼動物？
2.利用書籍或是影片介紹蝙蝠，以及蝙蝠的生活習慣還有特殊技能。
3.與幼兒討論，剛剛活動(一)中，閉上眼睛時有什麼感覺。

4.閉上眼睛什麼都看不到時，用什麼方法來感覺聲音的位置呢？
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參考資料：

台灣蝙蝠學會

http://www.battw.org/index.php/2016-01-31-12-03-30/2016-03-05-15-54-44
(三)誰比較近
1.準備一顆有彈力的球，帶領幼兒到可以投擲的牆前，先請幼兒仔細觀察投球的狀況。

2.將球往牆面投去，球彈回來。
3.後退五步，將球往牆面投去，球彈回來。
4.請幼兒找出2.和3.有什麼不同。(先讓幼兒說出自己的想法，再引導幼兒了解球因為距離變長，彈回來所需要的時間也會拉長)
5.蝙蝠和潛水艇就是用類似這樣的方法，利用送出去的聲波彈回來的時間，知道附近哪裡獵物或敵人。
補充資料：
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四、延伸活動
帶領幼兒到一個較為密閉的空間，讓幼兒對著裡面發出聲音，感受蝙蝠的回聲體驗。

17.聽到了嗎？
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聽到了嗎？火車快飛。

火車快飛，聽到了嗎？

空氣傳聲慢，

耳朵聽不到。

轟隆轟隆，火車快飛。

火車快飛，轟隆轟隆。

固體傳聲快，

鐵軌先聽到。

聲音愛搞怪，

空氣中慢慢走，

鐵軌裡快快跑，

速度三級跳。
一、教學目標
(一)認識火車以及火車的聲音。
(二)了解聲音傳遞的速度會因為介質而改變。
二、學習領域：美感、認知
三、教學活動
(一)兒歌欣賞:
1.帶領幼兒念讀兒歌後，請幼兒觀察頁面上有什麼，引導幼兒說出火車。
2.與幼兒分享對火車的相關經驗，如：搭火車的經驗，火車玩具等。引導幼兒說出火車聲音的相關訊息。
3.準備火車到站的影片，讓幼兒欣賞並聽一聽火車的聲音。
4.與幼兒討論，為什麼鐵軌會先傳來火車的聲音呢？
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(二)傳聲筒：

1.準備兩個紙杯，將杯底黏在一條線的兩端。(或是將線穿過去打結固定，會更加牢固)

2.請先對著幼兒說話，詢問幼兒是不是大家都聽到了。

3.請一位幼兒拿起紙杯傳聲筒的一端，對這端的紙杯說話(請拉直線)。

4.詢問其他幼兒有沒有聽到。

5.介紹這是因為聲音在固體的傳播會比空氣還要快。
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(三)聲音猜一猜：
1.利用《耳聰目明》（信誼），準備播放器，搭配書籍圖卡，進行活動。
2.請幼兒輪流發出一種聲音，讓其他幼兒猜一猜，是什麼的聲音。
四、延伸活動
(一)看誰傳得快
1.將幼兒分成兩組，面對面坐成兩排。
2.坐在一頭，請幼兒仔細觀看老師的動作，模仿做一次。當第一個幼兒做完第二個人才能接著做，看哪一邊最快傳到最後一個。
3.讓幼兒輪流出來擔任出題者，增加活動樂趣。

18.往前傾和往後倒
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坐公車，要扶好，

緊急煞車向前傾，

突然起步往後倒。

慢起步，緩煞車，

司機伯伯個性好，

乘客安全不摔跤。

靜的不能動，動的靜不了，

往前傾和往後倒，

都是慣性玩花招。
一、教學目標
(一)認識慣性定律。
(二)知道生活中跟慣性有關的狀況。
二、學習領域：認知、身體動作

三、教學活動
(一)抽桌巾的魔術

1.準備一個鐵盤(底為全平)，以及一條絲巾。

2.在平坦的桌子上鋪上絲巾，放上鐵盤。

3.快速且用力的將桌巾抽走，讓幼兒感到驚訝。(如果鐵盤太輕會跟著絲巾抽走，可以在鐵盤上放置有重量的物品)

4.請幼兒輪流嘗試看看。

5.請幼兒想一想，為什麼快速抽走絲巾，鐵盤不會跟著移動呢？

(參考影片：https://www.youtube.com/watch?v=VbhSxfXWKnc
          https://www.youtube.com/watch?v=Aakf11liRU0)
(二)兒歌欣賞 

1.帶領幼兒念讀兒歌後，引導幼兒觀察頁面，解說兒歌內容。
2.與幼兒討論，搭公車時，司機突然剎車，身體會發什麼事？車子停著，突然開動，又會發生什麼事？

3.請幼兒分享自己搭公車的經驗或趣事。
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(三)往前傾或往後倒

1.準備一臺推車(玩具拖車、火車或是小推車等)，幾塊長形積木。

2.將長形積木直立在推車上，可以裝飾五官及造型。

3.拉動推車，請幼兒觀察，積木會往哪個方向倒？

4.推動推車，請幼兒觀察，積木會往哪個方向倒？
四、延伸活動
(一)保持距離，以策安全

1.讓幼兒排成列，雙手搭在前一個幼兒肩上，念唱兒歌，讓幼兒跟著音樂繞圈走動。

2.當兒歌唱得越快，幼兒走動的速度要變快；唱得越慢，幼兒走動的速度要變慢。

3.兒歌唱完幼兒要停下來，看看幼兒有沒有注意保持安全距離，不然就會撞在一起。

4.忽然加快或忽然變慢，增加活動的趣味性。

5.活動結束後，請幼兒回想活動過程，在速度加快時或變慢時，自己的身體有沒有發生什麼狀況呢？
19.電不電有關係
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都是一百一，

我被電到，你沒問題。

我哇哇叫，你笑嘻嘻。

電我不電你，

你乾我溼有關係。

一、教學目標
(一)認識電的用途。
(二)學習安全用電的方法。
二、學習領域：認知、社會、身體動作
三、教學活動
(一)將教室裡的所有電器關掉電源，引起幼兒注意。
1.請幼兒找一找，學校內有多少東西需用到電。
2.請幼兒感受一下，所有電器關掉電源後，有什麼感覺，如：變熱/冷了、變安靜、變暗等。 

3.請幼兒想一想，如果沒有電，會發生什麼事情。
(二)兒歌欣賞 

1.帶領幼兒念讀兒歌後，引導幼兒一同觀察兒歌頁面上的小孩，發生了什麼事。
2.與幼兒討論，為什麼會觸電呢？為什麼手溼溼的比較容易觸電呢？
3.人的身體是個電阻。身體潮溼時電阻小，身體乾燥時電阻大。根據歐姆定律，電壓=電流x電阻，若電壓一定(設為110伏特)，電阻小，流過身體的電流較大，會觸電；電阻大，流過身體的電流較小，比較不會觸電。

(三)電的危險

1.帶領幼兒到有插座的地方，請幼兒觀察插座的模樣，詢問幼兒插座長得像什麼。
2.帶領幼兒唸唱一次兒歌，請幼兒回想兒歌裡的內容，想一想，在使用插座時要注意的事，如：手要乾燥，除了插頭之外不能把其他東西放入插座等。
3.請幼兒想得更廣泛，使用電器時要注意什麼呢？請一一舉例讓幼兒發想，如：電腦、電風扇、電視、電冰箱等。

(四)遊戲：小心別觸電
1.準備一張大壁報紙畫許多個圓圈，或是用巧拼拼成一大塊，準備幾個閃電符號貼在圓圈裡。
2.在每個幼兒的一隻手掌上貼上一個藍色的水滴標記(貼/畫都行)。
3.將幼兒分組進行遊戲，三到四位幼兒依序把手和腳踩到圓圈裡，但是貼著藍色的手不能放到有閃電的圖案上。
4.藍色的手碰到閃電圖案則觸電，則被淘汰。看誰能支撐最久，就是贏家。

四、延伸活動
準備各國的轉接插座，讓幼兒觀察外形跟孔洞形狀，還有上面的文字，跟臺灣的有什麼不同？
以下網路截圖供參考：

[image: image68.jpg]



[image: image69.jpg]BREE

TN IS I RIN Y

mim alp mim alp alp

PE &8 28 2E RE RAT B N




[image: image70.jpg]\
[

Type A TypeB TypeC
ERRL

Toes e oot Tpes
ZRmIEEAIGE [BA=S NFREE Wit
- \© 9
_— el SHosi
AEfE BAAIEE B(15A)





20.透視眼
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穿過去，穿過去，

皮膚穿過去，

骨頭根根露出來。

透過去，透過去，

臉頰透過去，

蛀牙顆顆現出來。

X光好眼光，

藏起來的東西，

看光光。

倫琴好眼光，

看不見的東西，

抓光光。
一、教學目標
(一)認識我們的身體構造。
(二)知道X光的用途。
二、學習領域：認知、美感

三、教學活動

(一)請幼兒摸摸自己的身體，說一說，摸到了什麼？觸感如何？引導幼兒說出肌肉與骨頭。

(二)準備人體構造的模型或是圖片，讓幼兒觀察我們身體的模樣。

(三)與幼兒討論

1.剛剛摸到硬硬的是我們的骨頭，可是骨頭長什麼樣子呢？

2.要怎麼樣才能看到我們身體內的東西呢？先讓幼兒想一想，天馬行空的發想。3.詢問幼兒如果我們沒有骨頭，會發生什麼狀況？
(四)兒歌欣賞
1.帶領幼兒念讀兒歌後，引導幼兒看一看，兒歌頁面上的是什麼？
2.找一找，牙齒在哪裡？骨頭在哪裡？骨頭都長得一樣嗎？

3.與幼兒討論，X光可以幫助我們做什麼呢？

4.機場也會用到X光，請幼兒猜一猜，是用來做什麼的呢？
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(五)骨頭人

1.準備黑紙、白紙、白膠及棉花棒。

2.請幼兒先剪出骨頭人的頭，畫出五官，貼在黑紙上。

3.利用白膠，將棉花棒依長短修剪，當成身體的骨頭，黏在頭的下面。
四、延伸活動
搜尋X光的照片數張，讓幼兒觀察，並找一找，在X光片裡看到了什麼。(引導幼兒認識我們的身體：骨骼、器官、內臟等)
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地球自轉的方向
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