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趣味閱讀       蕭雅菁
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失敗了也沒關係
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一分鐘讀故事
	設計重點：家長或教師，在短時間內，即可知道整個故事的內容，以便進行閱讀引導。


    本書藉由主角琪琪練習劍球的事件還有和小松鼠的奇遇讓我們知道，就算失敗了也沒有關係，通往成功的過程是更令人難忘的；在成功之前或許會有很多失敗的經驗，但這些經驗可以讓我們從中知道自己不足的地方，針對這些地方加以改進，使我們更能體會到成功的甜美。

琪琪上小學二年級了，卻還是沒辦法輕鬆的和同學相處，因為不管她做什麼運動或玩什麼遊戲，都表現得很糟糕；她不想在大家面前丟臉，又不想自己待在教室裡；大家好像都認為「會念書的好學生都不喜歡玩喔？！」，其實他們一點也不了解琪琪的心情……
星期五的朝會是成果發表會，每個人都會挑一個項目上台表演，暑假過後就要輪到琪琪表演了，她得趁這個暑假好好想一想要表演什麼。

琪琪沒有兄弟姊妹，爸爸媽媽每天都要到市區工作，因此家裡常常只剩她和奶奶，有一天，她和奶奶到倉庫時，發現了一個有趣的東西─劍球，琪琪決定在發表會上表演這個有趣的東西。

琪琪一整個暑假都在練習劍球，這個星期天早晨，她趁著早餐前拿著劍球到外面練習，在胡枝子隧道裡，她發現了一隻小松鼠。小松鼠也在專心的練習劍球呢！琪琪跟小松鼠會發生什麼事呢？……
琪琪上台發表的日子終於到了，她好緊張，甩了一次不成功，再甩一次……她的耳邊好像傳來小松鼠的聲音：「失敗了也沒關係呀！」
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動動腦找答案
	設計重點：將本書分成三段閱讀，每個問題都可以在閱讀之後，找到答案。便於家長或老師，檢視學生閱讀的理解程度。
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（閱讀1～26頁）

1、 為什麼琪琪不喜歡下課時間？

2、 琪琪為什麼不敢跟大家一起玩？

3、 琪琪有幾個兄弟姊妹？

4、 琪琪跟奶奶在一起的時候會做些什麼事？

5、 什麼時候輪到琪琪上台表演？

6、 琪琪最後決定要表演什麼？她是在哪裡找到她要表演的東西？

7、 是誰教琪琪玩劍球的呢？

8、 有誰知道琪琪要在發表會上表演劍球？
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（閱讀27～55頁）

一、琪琪在哪裡看見小松鼠？
二、琪琪看見小松鼠時，小松鼠正在做什麼？
三、小松鼠為什麼要躲在胡枝子隧道裡練習劍球？
四、為什麼小松鼠看起來一點信心也沒有？
五、上台表演時，小松鼠第幾次才成功的接到球？
六、為什麼琪琪要跟著小松鼠到表演的地方？
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（閱讀56～79頁）
1、 琪琪準備跑向小松鼠時，發生了什麼事？

2、 同學們猜琪琪會表演什麼？

3、 當琪琪要上台表演時，她把劍球放在哪裡？

4、 琪琪在台上表演時，第幾次才成功？

5、 當琪琪失敗時，老師跟同學有什麼反應？

6、 為什麼琪琪走下升旗台時，她的臉好紅好紅？

7、 回到教室後，大家圍在琪琪旁邊跟琪琪說了什麼？

8、 最後小松鼠的聲音說了什麼話？
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語文活動一～五
	設計重點：讀過故事後，能理解故事內容並回答出問題。


語文活動一：超級比一比

重點：運動名稱與動作的對應關係。

你知道這些運動嗎？
玩比手畫腳時，你要怎麼表演出這些運動呢？

可以找你的爸爸媽媽或是朋友來比比看、猜猜看喔！

	棒球
	籃球
	足球

	劍球
	排球
	保齡球

	網球
	跳繩
	游泳

	羽球
	桌球
	柔道

	舉重
	射箭
	騎馬


想想看，還有哪些運動呢？將運動的名稱寫下來，並且畫上這個運動的圖案。

	
	
	


語文活動二：造詞
重點：認識字的部首。

請在故事書中，找出同部首的字，把它寫在對應的部首後面，並用這個字造詞。
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語文活動三：喜怒哀樂

重點：認識情緒的詞並表達。
把卡片沿著線剪下，整理好之後從裡面抽出一張，將上面寫的情緒表演出來讓你的爸爸媽媽或是同學來猜猜看喔！

	高興

	傷心


	害怕

	害羞

	厭惡

	擔心


語文活動四：造句

重點：知道什麼時候發生哪種情緒，並練習造句。

	擔心
	東西找不到的時候。



	
	當我找不到我最心愛的玩具時，我擔心的像熱鍋上的螞蟻一樣。




	懊惱
	

	
	


	驚訝
	

	
	


	開心
	

	
	


	緊張
	

	
	


語文活動五：卡片接龍

重點：能說出完整的句子。
老師發給每個小朋友4張卡片，卡片背面分別標示著A、B、C、D四個英文字母，請小朋友們在A卡片上寫上自己的名字(如：李XX)。

                   在B卡片上寫上一個地點(如：在…)。

                   在C卡片上寫上一種情緒或是形容詞(如：難過的)。

                   在D卡片上寫下一件事情(如：吃早餐)。

然後請老師準備四個盒子，讓全班的小朋友們把卡片分別放到A、B、C、D四個盒子裡，再請小朋友上來從每個盒子裡抽出一張卡片，大聲地唸出完整的句子給全班聽。

例如：
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統整活動
活動一：十項全能表演大會(社會、健康與體育)

方法：

1. 看看故事書的14頁，在成果發表會裡大家會表演什麼呢？

2. 想一想，如果你們班上也跟琪琪的學校一樣要舉辦成果發表會的話，你會想要表演什麼呢？

3. 老師可以在班上舉辦一個十項全能表演大會，每位小朋友都要回家想想自己要表演什麼，在表演大會的那一天，每一位小朋友都要上台表演一個自己最拿手的項目。

活動二：小小金頭腦（藝術與人文、綜合）

方法：

1. 請小朋友自己畫出跟故事書有關的圖卡（如小松鼠、劍球等等），每一種圖卡畫兩張（或者可以使用以下的圖卡）。

2. 畫好的圖卡分散的排在桌上。

3. 將圖卡的正面向上，計時十秒鐘讓兩位小朋友先記住桌上的圖卡。

4. 將所有的圖卡翻到背面，兩位小朋友猜拳決定順序，贏的人先翻兩張牌，若兩張牌是一樣的，那麼翻牌的小朋友可以把兩張牌收起來（作為遊戲結束後的計分），並且可以再翻一次牌；若翻出的兩張牌是不一樣的，翻牌的小朋友就必須把牌翻回背面，換另一個小朋友翻牌。

5. 等到全部的牌都翻完，手上拿到比較多牌的小朋友就獲勝。
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活動三：我要表演什麼？(健康與體育)

方法：

1. 在教室裡布置五個關卡，每個關卡設置一個關主，闖關的小朋友到一個關卡時，必須問：我要表演什麼？關主便會告訴闖關的人必須做什麼。

第一關：我跳！我跳！我跳跳跳！  跳繩10下就可以過關。

獲得闖關道具：1/4片的拼圖                                             

第二關：灌籃高手  用籃球運球五下就可以過關。

獲得闖關道具：1/4片的拼圖

第三關：我是小木匠  將釘在木板上的釘子用鐵鎚完全敲入木板裡就可以過關。

獲得闖關道具：1/4片的拼圖

第四關：跳格子  

1. 將呼拉圈排在地上。
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2. 一個闖關的小朋友和關主分別站在兩個對角。

3. 小朋友和關主猜拳決定由誰先數1、2、3。

4. 猜拳贏的人數1、2、3，兩個人一起跳到其他的呼拉圈裡。

5. 以猜拳贏的人為主，若第一次兩人跳到同一排呼拉圈裡，則猜拳贏的人獲勝，接下來則換另一個人數1、2、3。

6. 小朋友若能打敗關主則過關。

獲得闖關道具：1/4片的拼圖

第五關：我是OO高手！  (闖關小提醒：要進入第五關前，必須拿闖關道具《四片完整的拼圖》給第五關的關主檢查，才能夠進行第五關的遊戲喔！)   請小朋友表演一項自己最拿手的東西，完成後說出我是OO高手！即可過關。
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活動四：劍球是什麼？(社會、健康與體育)

方法：

1. 在故事書中，琪琪和小松鼠的表演項目都是劍球，小朋友們知道劍球是什麼嗎？請小朋友們討論一下，並且告訴大家你覺得劍球是什麼？有什麼玩法？

2. 老師或家長可以向小朋友介紹劍球來自哪個國家？劍球的玩法等等，讓小朋友們更認識劍球。

http://zh.wikipedia.org/wiki/%E5%8A%8D%E7%90%83   (維基百科)

http://www.kendama.com.tw/   (台灣劍玉網)

http://www.im.tv/vlog/personal/1688767/5234280   (劍球教學影片)
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過關後，可以拿到獎品，


(拼圖中的圖案---劍球一個)→或由老師自行決定








拼圖中的圖案(劍球一個)。
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